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LAS REGLAS DEL JUEGO

‘Atrapa la bandera se juega entre 2 y 5 equipos. Cada equipo tiene
una base, por lo que el niumero de equipos posibles depende
del nimero de bases disponibles en un laberinto.
~ La modalidad de juego requiere
Z : ..un laberintoicon un minimo de 2 bases.

El objetivo es conseguir que tu éduipo anote el mayor nimero de puntos posible.
e s y .

emas de poder alcanzar a tus adversarios, también puedes robar su bandera

rlaen tu paée para que tu equipo logre un _Bonus de 2500 puntos.
e ” =

dera por equipo, distribuida al azar al principio de la partida.

or que se convierte en abanderado empieza a parpadear,

lo que indica su nuevo estatus.

O es alcanzado, su adversario le roba la bandera

& e impedir que llegue a su base y que ice alli la bandera.
RV, : 4
Para izar ra de un adversario en tu base, simplemente colécate debajo.

barra de carga en la pantalla de tu pistola para ver



Si el ladrén es alcanzado por un miembro del equipo al que ha robado,
se le devuelve la bandera.

Si el ladron es alcanzado por un miembro de un tercer equipo, este recupera

la bandera robada y puede llevarsela para izarla en su propia base.

Se puede reconocer a un jugador que lleva una bandera robada por su chaleco

bicolor: su color original y el blanco.

- - Una bandera también se 'pﬂ%de-pasar entre miembros del mismo equipo,

A | gl : 5
_* ya sea robada o no. Para ello, el abanderado debe ser alcanzado por uno de sus

> Mas répidéme_‘nte,a la base o en caso de peligro de perder la bandera.
.. Alizar una.bandera con éxito,

o

po anota 2500 puntos y tu ganas 1disparo de plasma.

‘Ql'o se redistribuye aleatoriamente en su equipo original
ipo adversario o si el abanderado se dispara a si mismo.

No es posible iza‘r su propia bandera.

z



TROFEO GANADO

@ [Trofeo recup.] =

El jugador que ha recupe
rado mas banderas robadas
para su equipo.

[Trofeo izado] =
El jugador que ha
izado mas banderas.

Puntuacién: +3050

Puntuacién
total

+12100
+11950

ZODIAQUE

Ny i
r Todos los disparos que han permitido a los jugadores conseguir una bandera.

BANDERAS IZADAS -

i

Todas las banderas

Total de : .
; izadas por los equipos,
disparos
s los bonus que han
realizados
e logrado y las banderas
y recibidos.

izadas por sus
adversarios.

HONOR & BANNER
12 Recib. Jugador(es)
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Banderas izadas Impactos

Realizados | Puntuacién

+5150
~400
+1950

4

[Perdidas] = [Recup.i = [Izadas] = [Capturada] =
Banderas que Banderas robadas Banderas Banderas
pertenecieron al equipoy robadas a un robadas.

al jugador y se
perdieron.

recu peradas antes

dp.Qoder izarlas.

equipo adversario
y luego izadas.
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PREGUNTAS MAS FRECUENTES

¢Qué es Honor & Banner?
Honor & Banner es una coleccién de modalidades de juego, la primera de las

cuales saldra a la venta en Enero de 2026. Buque insignia tecnolégico de Laser
Game Evolution, las modalidades de juego de esta coleccion utilizan el material
adicional puesto a disposicion en los laberintos, como las bases.

« ¢ENn qué consiste el juego Honor & Banner 1: Capture the Flag?
Honor & Banner es un juego en el que, ademas de poder golpear a tus
adversarios, también puedes robar su “bandera” e izarla en tu base para que tu
T :0 obtenga un bonus de 2500 puntos.

s ¢Qué es la bandera?
ra es un objeto intangible que solo puede ser identificado por su

uyo chaleco parpadea. Se puede robar alcanzando a su portador.
base otorga al equipo un bonus especial de puntos.

¢Qué es una base?
Las bases son materlal de Laser Game Evolution© que puede utilizarse para
~varias funciones, como servir de base en-esta modalidad de juego o como
trampa. Cuelgai-l techo y se identifican por el halo de luz que generan.

- :
m sé cual es la base de mi equipo?

Elhalo de luz generado por la base es del mismo color que el equipo a la que

pertenece.




¢Cémo sé donde esté la base de mi equipo?
Es lo primero que debes hacer al entrar en el laberinto: jencontrar tu base! No
dudes en pedir indicaciones a los monitores antes de empezar.

¢Cémo saben los jugadores quién lleva una bandera?
El jugador que lleva la bandera de su propio equipo tiene un chaleco
intermitente, independientemente del numero de banderas que Llleve. Los
jugadores que hayan robado la bandera de otro equipo tienen un chaleco bicolor,
blancoy de su color original.

¢Como se roba la bandera de otro equipo?
Simplemente disparando al abanderado.

:Se pueden tener varias banderas?
Si, puedes tener la bandera de tu equipo mas una bandera que hayas robado, o
incluso robar varias banderas. La informacion aparece en la pantalla de la
pistola. Recuerda: no. importa cuantas banderas tengas; si te alcanzan, las
pierdes todas.

_ ¢Se puede elegir al abanderado?
No. Al principio de la partida y cuando la bandera es izada por un equipo
adversario, la bandera se reasigna aleatoriamente. No se puede elegir. Sin
embargo, si-alcanzas al abanderado de tu equipo, puedes quitarsela. Puedes
recurrir a esta accion para alejar la bandera de una batalla que el abanderado

¢Como sé quién tiene una bandera?

es a un jugador en frente, puedes saber si lleva bandera o no mirando

“su chalecao _es intermitente o bicolor, lleva una bandera. También puedes mirar
en tu pistola qué equipo tiene gué bandera en ese momento, pero no puedes
saber quéjugadqr en concreto,la lleva.

T

(Por qué cuan@erse devuelve una bandera a'la base gana los puntos el equipo y
. WX no el jugador?
‘Sencillamente porque Honor & Banner es un juego que se gana (y se pierde) en
equipo, asi que hay que ajar juntos .para proteger la bandera del equipo y
robar las de los demas.




¢Cémo se iza una bandera en su base?
Debes permanecer bajo su base durante unos segundos. El tiempo exacto se
muestra en la pantalla de la pistola mediante una barra de carga de bandera.
Cuantas mas banderas haya que izar, mayor sera el tiempo de carga, pero se
izaran todas a la vez.

¢Eljugador que devuelva la bandera a su base no gana nada?
Participa en la victoria de su equipo y, para recompensarle, gana 1 disparo de

plasma. También puede ganar un trofeo si ha izado el mayor nGmero de banderas
de la partida.

¢Cuanto dura una partida?
Como una partida clasica: una partida de Honor & Banner dura 20 o 40 minutos.

¢Cuanto cuesta una partida?
El mismo precio que una partida clasica de Laser Game Evolution

£Cual es el nUmero minimo.de jugadores necesario para una partida?
Debe haber al menos 6 jugadores..

1

¢Cuantos equipos se pueden formar?
Puede haber un minimo de 2 equipos y un maximo de 5, sin olvidar que se

)quiere un minimo de 1 base por equipo.

z,Cué[ es la configuracion ideal?
utar a tope y aprovechar al maximo las especificidades de esta
";f.- juego, recomendamos una partida con al menos 10 jugadores

J . ¢Puede unirse un jugador durante la partida?

[ Como se deshacen los empates?

¢
LOSJugadores ) cla%_egun los siguientes criterios por orden de prioridad:
13 “El que ha obtenidos mas puntos

y
2. El que ha izado mas banderas para su equipo
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3. El que ha recuperado méas banderas de su propio equipo de un adversario
El que robe méas banderas enemigas a sus adversarios (no se tiene en
cuenta la recuperacion de los aliados)

El que haya alcanzado a mas adversarios

El que haya recibido menos disparos

El que tenga el mejor promedio

El que cuente con menos jugadores de su equipo alcanzados

El que tenga la mejor eficacia de disparo

0 ®© N o g

Asi que no es imposible, pero resulta muy poco probable que haya un empate.

¢£Como consigo los trofeos de esta modalidad de juego?
En este juego hay 2 trofeos. Uno para el jugador que haya izado mas banderas. ELl
otro para el jugador que haya quitado la bandera de su equipo al mayor nUmero
de ladrones antes de que la izaran.

¢Pueden varies jugadores ganar el mismo trofeo?
Si. 1 : .
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